	

	COMPETENCES TRAVAILLEES
	 L’élève doit être capable de : 

	

	Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer

	Dénombrer, constituer et comparer des collections.
	Dénombrer, constituer et comparer des collections jusqu’à 20.
	Dénombrer, constituer et comparer des collections jusqu’à 100.
	Dénombrer, constituer et comparer des collections jusqu’à 1 000
	Dénombrer, constituer et comparer des collections jusqu’à 10 000.
	Dénombrer, constituer et comparer des collections jusqu’à 100 000

	Utiliser diverses stratégies de dénombrement. (Décompositions/
recompositions additives
ou multiplicatives, utilisations d’unités
intermédiaires : dizaines, centaines, en relation ou non avec des groupements).

	Grouper par 10.
Décomposer de façon additive des nombres inférieurs à 20.
	Grouper par 100.
Décomposer de façon additive des nombres inférieurs à 100.
	Grouper par 1 000.
Décomposer de façons additive et multiplicative des nombres inférieurs à 1 000.
	Décomposer de façons additive et multiplicative des nombres inférieurs à 10 000.
	Décomposer de façons additive et multiplicative des nombres inférieurs à 100 000.

	Repérer un rang ou une position dans une file ou
sur une piste.
Faire le lien entre le rang dans une liste et le
nombre d’éléments qui le précèdent.
-> Relation entre ordinaux et cardinaux.

	Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste (nombres jusqu’à 20 – départ 0 - graduation de 1 en 1)

	Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste (nombres jusqu’à 100 – départ 0 ou autre - graduation de 1 en 1 ou autre)
Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d’éléments qui le précèdent. 
· Relation entre ordinaux et cardinaux.

	Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste (nombres jusqu’à 1 000 – départ 0 ou autre - graduation de 1 en 1 ou autre)
Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d’éléments qui le précèdent. 
· Relation entre ordinaux et cardinaux.

	Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste (nombres jusqu’à 10 000 – départ 0 ou autre - graduation de 1 en 1 ou autre)
Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d’éléments qui le précèdent. 
· Relation entre ordinaux et cardinaux.

	Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste (nombres jusqu’à 100 000 – départ 0 ou autre - graduation de 1 en 1 ou autre)
Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d’éléments qui le précèdent. 
· Relation entre ordinaux et cardinaux.


	Comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers, en utilisant les symboles =, ≠, <, >.
	Lire, comprendre les symboles =, ≠, <, > et les utiliser pour comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers de deux chiffres.  
	Lire, comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers en utilisant différentes écritures de ces nombres. 
	Lire, comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers de trois chiffres, en utilisant les symboles =, ≠, <, >.
	Lire, comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers jusqu’à 10 000, en utilisant les symboles =, ≠, <, >.
	Lire,comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers jusqu’à 100 000, en utilisant les symboles =, ≠, <, >.

	Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.
	

	Utiliser diverses représentations des nombres (écritures en chiffres et en lettres, noms à l’oral, graduations sur une demi-droite, constellations sur des dés, doigts de la main…).
	Utiliser les constellations sur des dés, ou les doigts de la main pour représenter un nombre jusqu’à 20.
	Utiliser l’écriture en chiffres, en lettres, et nommer les nombres jusqu’à 69.
	Utiliser l’écriture en chiffres, en lettres, et nommer les nombres jusqu’à 100.
	Utiliser l’écriture en chiffres, en lettres, et nommer les nombres jusqu’à 10 000.
	Utiliser l’écriture en chiffres, en lettres, et nommer les nombres jusqu’à 100 000.

	Passer d’une représentation à une autre, en particulier associer les noms des nombres à leurs écritures chiffrées.
	Passer d’une représentation à une autre, en particulier associer les noms des nombres à leurs écritures chiffrées
 => 20
	Passer d’une représentation à une autre, en particulier associer les noms des nombres à leurs écritures chiffrées
 =>69
	=> 100

	=> 1000
	=> 10 000
	=> 100 000

	Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques.
->Unités de numération et leurs relations
->Valeur des chiffres en fonction de leur rang
dans l’écriture d’un nombre 
->Noms des nombres.
	Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques.
Ex :  12 = 1d +2u
	Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques pour les nombres à 2 chiffres. 
	Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques pour les nombres à 3 chiffres. 

	Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques pour les nombres à 4 chiffres. 
	Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques pour les nombres à 5 chiffres. 

	Associer un nombre entier a une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’à la distance de ce point à l’origine.
	Associer un nombre entier à une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’à la distance de ce point à l’origine.
Nombres jusqu’à 20.
	Associer un nombre entier à une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’à la distance de ce point à l’origine.
Nombres jusqu’à 100.
	Associer un nombre entier à une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’à la distance de ce point à l’origine.
Nombres jusqu’à 1 000.
	Associer un nombre entier à une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’à la distance de ce point à l’origine.
Nombres jusqu’à 10 000.
	Associer un nombre entier à une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’à la distance de ce point à l’origine.
Nombres jusqu’à 100 000.

	Associer un nombre ou un encadrement à une grandeur en mesurant celle-ci à l’aide d’une
unité.
	Associer un nombre à une grandeur (centimètre, euro, gramme, jour et heure pleine)
	Associer un nombre à une grandeur (centimètre, mm,euro, gramme, kilogramme et heure pleine)
	Associer un nombre à une grandeur (centimètre, mm,euro, gramme, litre, kilogramme et heure pleine)
	Associer un nombre à une grandeur (centimètre, mm,euro, centime, gramme, litre, kilogramme et heure pleine)
	

	Résoudre des problèmes en utilisant des nombres entiers et le calcul

	Résoudre des problèmes issus de situations de la vie quotidienne ou adaptées de jeux portant sur des grandeurs et leur mesure, des déplacements sur une demi-droite graduée…, conduisant à utiliser les 4 opérations

	- sens des opérations
	Addition, soustraction
	Addition, soustraction, complément
	Addition, soustraction, complément, double et moitié
	Addition, soustraction, complément, multiplication, division
	Addition, soustraction, complément, multiplication, division

	- problèmes relevant des structures additives + -
	Les énoncés des problèmes sont simples. Pas de données inutiles. Domaine numérique inférieur à 20
	Les énoncés des problèmes sont simples, et se complexifient un peu.  Domaine numérique inférieur à 69
	Les énoncés des problèmes sont simples, et se complexifient un peu.  Domaine numérique inférieur à 100
Introduction des problèmes à étapes
	Les énoncés des problèmes sont simples, et se complexifient    Domaine numérique inférieur à 1000
Problèmes à étapes.
	Les énoncés des problèmes sont simples, et se complexifient    Domaine numérique inférieur à 10 000
Problèmes à étapes.

	- problèmes relevant des situations multiplicatives, de partage, de groupement
	
	
	Les énoncés des problèmes sont simples. Pas de données inutiles. Domaine numérique inférieur à 100
	Les énoncés des problèmes sont simples, et se complexifient    Domaine numérique inférieur à 1000.
Introduction des problèmes à étapes
	Les énoncés des problèmes sont simples, et se complexifient    Domaine numérique inférieur à 10 000.
Problèmes à étapes

	- modéliser des problèmes
	Modélisation méthode Singapour
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