 Mathématiques progression en espace et géométrie cycle 3

Attendu de fin de cycle : Reconnaître, nommer, décrire, reproduire, représenter,

construire quelques solides et figures géométriques - Reconnaître et utiliser quelques relations géométriques 
	Attendu de fin de cycle : Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, représenter,
construire quelques solides et figures géométriques
Reconnaitre et utiliser quelques relations géométriques
	Etapes d’acquisition
Début de cycle                                                                                                                                                              Fin de cycle               
Ces étapes sont centrées sur les procédures, les connaissances et les attitudes que l’élève doit acquérir pour aller vers la maîtrise de la compétence visée. Elles s’expriment sous forme de capacités. L’élève doit être capable de :

	Situations d'apprentissage
	Reconnaître, nommer, décrire et vérifier  (connaître les propriétés)


	Reconnaître, nommer 

des figures simples dans une figure complexe

Reproduire des figures simples


	Reconnaître, nommer, reproduire et construire

2D

Reconnaître, nommer, reproduire et construire

3D
	Compléter et rédiger un programme de construction 

Utiliser les propriétés des figures et leurs relations pour construire des figures complexes
Reconnaître et utiliser quelques relations géométriques

	Supports de travail et production
	figures simples 

solides simples
Instruments : règle graduée, équerre,compas, gabarits d’angles, papier calque.

Supports  : géoplans, papier

quadrille, papier pointe, papier uni.

Matériel : papier/crayon, logiciels de visualisation de cartes, de plans.

	figures simples 

solides simples
Instruments : règle graduée, équerre,compas, gabarits d’angles, bandes de papier,

papier calque.

Supports  : géoplans, papier

quadrille, papier pointe.

Matériel : papier/crayon, logiciels

de géométrie dynamique, d’initiation a la

programmation, logiciels de visualisation de

cartes, de plans.
	Figures complexes

Instruments : règle graduée, équerre, compas, gabarits d’angles, bandes de papier,

papier calque.

Supports : papier quadrillé, papier pointé, papier uni.
Matériel : papier/crayon, logiciels

de géométrie dynamique, d’initiation à la

programmation, logiciels de visualisation de cartes, de plans.
	Figures complexes
Instruments : règle graduée, équerre, compas, gabarits d’angles, bandes de papier, papier calque.
Supports :  papier uni.
Matériel : papier/crayon, logiciels

de géométrie dynamique, d’initiation à la

programmation, logiciels de visualisation de cartes, de plans.

	Modalités pédagogiques
	Tri de figures, classement, apport du vocabulaire

Création et utilisation de fiches outils
	Lien avec les arts plastiques (description et reproduction d’œuvres)
Utiliser des représentations planes de solides (patrons, perspectives, vues de face, de cote, de

dessus, …) et représenter des figures planes en traçant des figures à main levée.

	Situations de reproduction ou de construction mobilisant des gestes élémentaires de mesurage

	Situations de reproduction, de construction et de tracés à l'aide des connaissances sur les figures

usuelles
Les éléments de vocabulaire associes aux objets et à leurs propriétés  sont

introduits et utilisés en contexte pour en préciser le sens : jeu du portrait, échange de messages, jeux d’associations (figures, désignations, propriétés, représentations).

	Observables en lien avec LSU
	Reconnaît, nomme et décrit les figures à l'aide du vocabulaire à disposition (fiche outils), boite à outils
	Sait reproduire et compléter une figure à partir d'éléments déjà tracés (à l'échelle)
	Sait reproduire et compléter
	Sait reproduire et compléter une figure à partir d'éléments déjà tracés ( échelle différente)

Sait réaliser une figure simple ou une figure composée de figures simples à l’aide d’un logiciel.


