 Mathématiques progression en espace et géométrie, cycle 2
Attendu de fin de cycle : 

- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, construire quelques figures géométriques.

- Reconnaitre et utiliser les notions d'alignement, d'angle droit, d'égalité de longueurs, de milieu, de symétrie.
	Compétences travaillées
	Etapes d’acquisition
Début de cycle                                                                                                                                                              Fin de cycle               
Ces étapes sont centrées sur les procédures, les connaissances et les attitudes que l’élève doit acquérir pour aller vers la maîtrise de la compétence visée. Elles s’expriment sous forme de capacités. L’élève doit être capable de :

	Utiliser la règle, le compas ou l'équerre comme instruments de tracé.
	• Utiliser une règle pour tracer une droite :

- découverte de l’objet ;

- entrainement aux tracés.
• Vocabulaire : règle, tracer
	• Utiliser une règle pour relier deux points. 
• Découverte de la notion d’alignement par situations problème à taille réelle: nécessité de l’utilisation d’une droite/de la règle.
• Prolonger une droite. 
• Vocabulaire : droite, segment
	• Repérer et placer des points alignés à l’aide d’une règle sur feuille.
• Vocabulaire : points alignés
	• Utiliser l’équerre pour repérer et tracer des angles droits. : 

- découverte de l’objet (en lien avec la découverte de la notion d’angle droit) 

- entrainement aux tracés libres.

• Vocabulaire : équerre, gabarit, angle, angle droit.
	• Utiliser l’équerre pour tracer des angles droits : construction de polygones (en lien avec le travail mené sur les propriétés géométriques des polygones).
	• Utiliser le compas :

- découverte de l’objet et de son utilisation ;

- tracés libres.

• Vocabulaire : cercle, disque, centre
	• Tracer un cercle précis en connaissant son rayon.

(en lien avec les mesures)

• Vocabulaire : rayon, diamètre

	Reporter une longueur sur une droite déjà tracée.
	• Comparer de manière directe et associer des objets de même longueur par juxtaposition.
	• Utiliser une bande de carton/ficelle pour comparer la longueur d’objets éloignés (gabarit à la longueur de l’objet/segment en question).
	• Comprendre la nécessité d’un gabarit unité à reporter.

Mesurer et reporter un gabarit unité quelconque.
	• Comprendre la nécessité d’une unité commune.

• Mesurer et reporter à l’aider d’un gabarit unité d’1 centimètre.
	• Reporter une longueur à l’aide de la règle graduée (en lien avec les mesures).

	Repérer ou trouver le milieu d’un segment.
	• Comprendre, dans des situations à taille réelle (placement d’objets, EPS…) la notion de milieu et d’égalité de la distance entre le milieu et chaque extrémité.
	• Repérer le milieu d’un segment (bande de papier) par pliage.
	• Repérer le milieu d’un segment à partir d’un gabarit unité reporté (nombre d’unités pair).
	• Mesurer un segment (longueur paire) et trouver son milieu (en lien avec les mesures de segment et le calcul de moitié).

	Décrire, reproduire des figures ou des assemblages de figures planes sur papier quadrillé ou uni.
	• Observer et décrire un assemblage de figures planes simples (triangle, carré, rectangle).

• Reproduire un assemblage à partir de gabarit de figures planes.
	• Se repérer sur un quadrillage ou papier pointé (cases, nœuds).

• Réaliser un chemin à partir d’un message codé et coder des chemins sur quadrillages en comptant le nombre de cases.
	• Reproduire une figure sur papier quadrillé en comptant les cases et les nœuds.
	• Observer une figure plane (en lien avec le vocabulaire : côté, angle droit et les connaissances sur les figures planes) et la décrire en utilisant la longueur des côtés, les propriétés des figures…
	• Reproduire une figure plane sur papier uni après l’avoir décrite et établit les données nécessaires à sa reproduction (longueur des côtés, angles droits…).

	
	
	
	• Reproduire des figures dont les côtés suivent les carreaux (verticaux ou horizontaux).
	• Reproduire des figures dont les côtés ne suivent pas forcément les carreaux (côtés obliques).
	
	

	Reconnaitre, nommer les figures usuelles.
Décrire à partir des côtés et des angles droits, un carré, un rectangle, un triangle rectangle.

Les construire sur un support uni connaissant la longueur des côtés.
	• Reconnaître globalement et nommer un carré, un triangle, un rectangle, un cercle.
	• Connaître la distinction entre un polygone et une figure quelconque.

• Classer les polygones en fonction de leurs côtés.

• Connaître les propriétés d’un polygone : figure fermée et uniquement des côtés droits.

• Tracer sur papier quadrillé ou uni des polygones en fonction du nombre de côtés (pas de longueurs données).
	• Reconnaître à partir de ses propriétés (nombres de côtés, et angles droits) et nommer : un triangle et un triangle rectangle.


	• Reconnaître à partir de ses propriétés (nombres de côtés, longueur des côtés et angles droits) et nommer : un carré et un rectangle.

	
	
	
	
	• Tracer un carré et un rectangle sur papier quadrillé à partir des mesures.


	• Compléter le tracé d’un carré ou d’un rectangle (2 ou 3 angles droits manquants) sur papier uni.
	• Tracer un carré ou un rectangle à partir de ses propriétés et de la longueur de ses côtés.

	
	
	
	• Tracer un triangle rectangle sur papier quadrillé (angle droit facilité) à partir des longueurs des côtés adjacents à l’angle droit.
	• Tracer un triangle rectangle sur papier uni en mobilisant les compétences de tracés d’angle droit.
	
	
	

	Reconnaître si une figure présente un axe de symétrie et le trouver.
	
	• Prendre conscience du lien « en miroir » entre deux figures symétriques (ou deux parties d’une figure) par manipulation : 

- pliage puis découpage ;

- peinture.
	• Vérifier si un axe proposé est un axe de symétrie en utilisant des pliages, des calques, des petits miroirs.
	• Rechercher  et trouver un axe de symétrie par manipulation (superposition, transparence).

	Compléter une figure pour qu’elle soit symétrique par rapport à un axe donné.
	
	• Colorier de manière symétrique une figure symétrique.

• Vérifier par transparence ou utilisation d’un miroir.
	• Comprendre la construction du symétrique sur papier quadrillé (compter le nombre de carreaux à partir de l’axe de symétrie).

• Compléter, tracer le symétrique d’une figure sur papier quadrillé.


Repères de progressivité :

On aborde la construction d'un cercle sans contraintes au CE1 ; puis à partir du centre et d'un point de son rayon et son centre, et, au CE2, de son diamètre.
L'utilisation des instruments se fait graduellement : règle non graduée, outil de report de longueur (bande de papier ou de carton sur laquelle on peut écrire) sur une droite dès le CP ; puis règle graduée, gabarit d'angle droit ; enfin, équerre, compas pour tracer des cercles. Le report de longueurs sur une droite déjà tracée avec le compas peut être abordé au CE2 mais il relève surtout du cycle 3.
Attendu de fin de cycle : (se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repères
	Compétences travaillées
	Etapes d’acquisition
Début de cycle                                                                                                                                                              Fin de cycle               
Ces étapes sont centrées sur les procédures, les connaissances et les attitudes que l’élève doit acquérir pour aller vers la maîtrise de la compétence visée. Elles s’expriment sous forme de capacités. L’élève doit être capable de :

	Se repérer dans son environnement proche.

Situer des objets ou des personnes les uns par rapport aux autres.
	• Décrire à l’aide du lexique approprié sa position et celle des autres, dans un environnement connu.
	• Se déplacer seul dans un environnement proche à l’aide d’indications orales précises : traduire des indications.

(Exemple : se rendre dans un lieu précis énoncé par l’adulte pour y prélever une information et en rendre compte.)
	• Décrire à l’aide du lexique approprié un déplacement effectué par lui-même, puis par d’autres, dans un environnement connu.
	• A partir d’un point de vue : Orienter une représentation.

Situer sur cette représentation des éléments présents dans l’environnement.

Décrire leurs positions relatives à l’aide du lexique approprié.

(Exemple : lire un paysage et le faire correspondre avec une photo ou un dessin panoramique.)
	• Prélever/sélectionner des informations dans l’espace qui l’entoure et sur un support qui le représente pour les mettre en correspondance et se situer.

(Exemple : l’élève est capable de situer sur un plan sa position dans le quartier.)
	• Utiliser une représentation pour effectuer un déplacement donné dans un environnement connu.

(Exemple : l’élève est capable d’effectuer un déplacement à l’aide d’un plan du complexe sportif proche de l’école, du village...)

	Produire des représentations des espaces familiers et moins familiers.
	• Prélever et sélectionner des informations dans un environnement proche et connu, pour positionner leur représentation miniature en respectant leurs positions relatives. 

(Exemple : maquette de la classe.)
	• Passer d’une représentation en volume au dessin en deux dimensions.

• Respecter les proportions.
	• Aller vers plus de symbolisme : représenter un espace connu en définissant un code et une légende.
	• Compléter un plan en utilisant une légende, dans un espace moins connu. 

• Tenir compte de l’échelle.

(exemple : jardin de ville, parc)

	Coder et décoder pour

prévoir, représenter et

réaliser des

déplacements dans des

espaces familiers, dans

un quadrillage, sur un

écran.
	• Décrire à l’aide du lexique approprié un déplacement effectué par lui-même, puis par d’autres, dans un

environnement connu.


	• Lire et comprendre un déplacement codé, sous forme de dessin puis plus abstraite.
	• Représenter (par le dessin) le déplacement d’une personne réalisé sur le plan d’un environnement connu (la classe, l’école).


	• Prévoir et se déplacer à pied lors d’un trajet court grâce à un plan de ville ou de quartier.

• Se représenter un trajet par tram/bus grâce à un plan du réseau de transport en commun de la ville.

• Se représenter un trajet en voiture ou en train grâce à une carte routière/ ferroviaire de France 


Repères de progressivité :
Les espaces sont au CP la classe et l’école, en CE1 l’école et son environnement proche, en CE2 un espace moins connu comme par exemple le jardin de ville, un parc, le village, le quartier…

Produire des représentations : au CP une maquette simplifiée, un dessin ; en  CE1 et CE2 un plan légendé.

Utiliser des représentations et des supports topographiques : au CP photos, maquettes, dessins, plans figuratifs ; en CE1 et CE2 plans figuratifs et plans d’orientation (à distinguer d’une carte d’orientation qui sera utilisée en fin de cycle 3).

Attendu de fin de cycle : Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides
	Compétences travaillées
	Etapes d’acquisition
Début de cycle                                                                                                                                                              Fin de cycle               
Ces étapes sont centrées sur les procédures, les connaissances et les attitudes que l’élève doit acquérir pour aller vers la maîtrise de la compétence visée. Elles s’expriment sous forme de capacités. L’élève doit être capable de :



	Reconnaitre et trier les solides usuels parmi des solides variés.
	• Associer un objet à un solide et à sa représentation.

• Trier des solides présents physiquement (pyramide, boule, pavé droit/cube, cylindre)
	• Reconnaître la boule, le cube et le pavé droit parmi d’autres solides représentés (pleinement ou en perspective) .
	• Reconnaître et nommer la boule, le cylindre, le cône, le cube, le pavé droit, la pyramide parmi d’autres solides représentés (pleinement ou en perspective) 


	• Reconnaître un solide à partir de l’empreinte d’une de ses faces.

	Décrire et comparer des solides en utilisant le vocabulaire approprié.
	• Décrire avec des mots simples les solides afin de les comparer entre eux et avec des objets connus du quotidien des élèves.

• Utiliser le vocabulaire : carré, triangle, rectangle, pavé droit, cube
	• Décrire la forme des surfaces qui limitent les solides afin de les définir et comparer entre eux (pointes, faces, arêtes, rond).

• Utiliser le vocabulaire : face, sommet, solide
	• Utiliser les formes des surfaces ainsi que leur nombre afin de décrire les solides et comparer entre eux.

Utiliser le vocabulaire : arête, boule, cône, pyramide, cylindre, 

	Reproduire des solides.
	• Réaliser et reproduire des assemblages de cubes et pavés droits et les associer à différents représentations.


	• Caractériser un polyèdre par ses frontières exactes.

• Prendre conscience que la nature d’un solide dépend du nombre et de la nature des faces et qu’il y a des relations entre les arêtes de ces faces.

	Fabriquer un cube à partir d'un patron fourni.
	
	• Comprendre les relations d’adjacence sur un patron.

• Choisir un patron qui permet la construction d’un cube parmi d’autres 

• Fabriquer un cube à partir d’un patron fourni.


Repères de progressivité : 

CP : les élèves apprennent à reconnaître, trier et nommer des solides variés. Le vocabulaire pour les décrire est progressivement exigible (face, sommet, arête)

CE1 : les élèves apprennent à construire un cube avec des carrés ou des tiges à assembler.

CE2 : les élèves approchent la notion de patron du cube ; la discussion sur l’agencement des faces se fera en cycle 3
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