Maternelle Néron         Domaine : Agir, s'exprimer, comprendre à travers l'activité physique 
Attendu de fin de cycle : Objectif 4 : collaborer, coopérer et s'opposer
	Compétences travaillées
	Etapes d’acquisition
Début de cycle                                                                                                                                                              Fin de cycle               
Ces étapes sont centrées sur les procédures, les connaissances et les attitudes que l’élève doit acquérir pour aller vers la maîtrise de la compétence visée. Elles s’expriment sous forme de capacités. L’élève doit être capable de :

	Construire  la notion d'action collective, de rôles
	L'élève est capable de réaliser une action individuelle simple sans opposition, tous avec le même rôle.

L'élève est capable d'identifier un rôle précis.
	L'élève découvre progressivement la notion d'équipe : prise de conscience d'un projet commun.

L'élève est capable d'identifier et de respecter les rôles différents, associés à son  équipe.

	L'élève découvre la notion de partenaire, prend conscience de l'aide apportée par ses partenaires, et associe ses actions à celles des autres.
	L'élève est capable d'identifier la notion d'opposition et le statut d'attaquant et de défenseur.

	Construire la notion d'espace
	L'élève est capable de se situer dans l'espace de jeu et de repérer l'espace de « non jeu »
Il est capable d'évoluer dans un espace non orienté puis dans un espace orienté selon un seul sens.


	L'élève est capable d'identifier un espace de jeu orienté par des cibles et d'utiliser des zones spécifiques à chaque rôle.
	L'élève est capable d'évoluer dans un espace de jeu orienté, limité et interpénétré.
	

	Construire la notion de règles
	L'élève est capable de respecter une règle simple qui évolue au fil des séances.

L'élève est capable d'accepter des règles de plus en plus contraintes.


	L'élève respecte plusieurs règles en même temps.


	L'élève est capable de participer à l'évolution des règles.


	 Il connaît et accepte les règles d'arbitrage.



	L'élève sait comparer les résultats. (gains de chaque équipe)L'élève connaît le but et le résultat de chaque équipe.


	L'élève met en relation le résultat et la procédure de son équipe et met en place des stratégies de jeu.
	L'élève est capable de coder le résultat de son équipe sur plusieurs parties.



	Il découvre la notion de partenaire et d'adversaire.L'élève est capable de participer à une opposition collective ou directe (un contre un) pour atteindre un but.


	






































Années 2 et 3
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